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Abstract:

The pandemic COVID-19 requires teachers to use new learning methods without face-to-face,
through the internet. Technically this is not easy. Design learning is a practical learning that
teachers usually teach their students directly in the classroom. However, in a pandemic,
learning must run virtual. So it is necessary to introduce virtual learning. This community
service activity collaborates with several Multimedia Vocational Schools in Jabodetabek,
teaching virtual with the Zoom Meeting Application. The output of introduction the virtual
classroom activity can be seen that the great interest in the learning process does not care
about the media provided even though it is online, besides that the material presented can be
understood and understood well because of the design in the presentation that makes it more
interested.
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Abstrak:

Pandemi covid-19 menuntut pengajar untuk menggunakan metode pembelajaran baru tanpa
tatap muka, melalui jaringan internet. Secara teknis hal ini tidaklah mudah. Pembelajaran
desain merupakan pembelajaran praktek yang biasanya pengajar mengajarkan langsung siswa
nya didalam kelas. Namun dikeadaan pandemi pembelajaran harus berjalan secara virtual.
Sehingga diperlukan pengenalan pembelajaran virtual. Kegiatan pengabdian kepada
masyarakat ini bekerjasama beberapa SMK Jurusan Multimedia di Jabodetabek, pengajaran
dilakukan secara virtual melalui Aplikasi Zoom Meeting. Luaran dari kegiatan pengenalan
kelas virtual dapat dilihat bahwa ketertarikan yang besar dalam proses belajar tidak perduli
dengan media yang diberikan walaupun online, selain itu materi yang disampaikan dapat
dimengerti dan dipahami dengan baik karena adanya desain dalam presentasi yang membuat
lebih menarik.
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PENDAHULUAN

Corona virus yang terjadi selama 2 tahun ini sangat berdampak besar kepada masyarakat luas,
tidak terkecuali pelajar dan juga tenaga pengajar, dikarenakan Covid-19, sistem belajar mengajar
menjadi terganggu, semua pembelajaran menjagi menggunakan E-Learning untuk mencegah
penyebaran virus corona dan mentaati protocol kesehatan, semua serba online entah menggunakan
social media maupun menggunakan penunjang lain seperti Zoom Meeting atau Google Meet. Tetapi
dengan adanya E-Learning juga merupakan pengaruh yang baik untuk dapat memberikan
pembelajaran walaupun dengan jarak yang jauh, walaupun masih belum diketahui apakah efektif
pemberian materi pembelajaran dengan cara virtual, namun balik lagi jika menginat pandemi mau
atau tidak pembelajaran harus tetap berjalan (Handayani, et al., 2020). Lumayan sulit untuk
memperkenalkan materi pembelajaran tentang desain dengan menggunakan virtual meeting, faktor
tersebut dikarenakan gangguan signal ataupun gangguan hardware lain nya, namun apakah dengan
segala permasalah itu orang akan tetap tertarik untuk belajar mengenai desain yang hanya dapat
dilihat melalui 2 dimensi. Maka pengabdian masyarakat ini akan memperkenalkan pembelajaran
virtual kepada beberapa SMK di Jabodetabek dengan menggunakan metode pembelajaran baru pada
materi dasar desain. Dengan pembelajaran kelas virtual ini diharapkan siswa dapat tertarik dan
memahami materi yang disampaikan oleh pengajar.

METODE PELAKSANAAN

Waktu pelaksanaan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat yaitu sejak bulan April sampai
bulan Juli 2021. Tempat pelaksanaan kegiatan PKM ini dilakukan di rumah mahasiswa praktik
dengan memanfaatkan media internet, dikarenakan bertepatan dengan adanya pandemik Covid-19.
Dan dilakukan 1 kali pertemuan langsung dengan Kepala Sekolah SMK Cahaya Sakti dan SMKN 41
Jakarta untuk melakukan izin. Khalayak sasaran yang dituju dalam kegiatan ini terdiri dari 3 aspek:

1. Demografis:

a.  Jenis kelamin : Laki-laki dan perempuan

b.  Usia: 16-18 tahun

c.  Pendidikan : SMK Jurusan Multimedia
Geografis: SMK dari jurursan multimedia di Jabodetabek.

3. Psikografis: Siswa Jurusan Multimedia dan memiliki minat atau tertarik mempelajari desain
komunikasi visual, juga untuk yang mempersiapkan diri mencari jurusan untuk masuk ke
jenjang dunia pekuliahan saat lulus nanti.

Partisipasi mitra dalam pelaksanaan program adalah berperan aktif dalam setiap kegiatan yang
di programkan dan sanggup mengimplementasikan hasil kegiatan. Waktu kegiatan untuk
menghasilkan solusi masalah yang ditawarkan kepada mitra, disajikan pada tabel 1.

N

Tabel 1. Jadwal Kegiatan

No. Nama Kegiatan Waktu Kegiatan
April | Mei | Juni | Juli

Penetapan Judul Kegiatan

Analisis Produk (observasi)

Pembuatan Proposal Kegiatan

Persiapan Perancangan Materi Kelas Virtual
Perancangan Poster Kegiatan PkM
Pelaksanaan Kegiatan Kelas Virtual
Penyelesaian Hasil Proposal

No|galk~w N e

Rincian anggaran biaya dalam program Pengabdian kepada Masyarakat ini dapat dijabarkan ke
dalam beberapa komponen-komponen yang sangat menunjang keberhasilan kegiatan tersebut
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Tabel 2. Rincian Anggaran Biaya

No Jenis Keterangan Harga Total
1 ggézglléﬁ\m) 6 orang Rp. 200,000 Rp. 1.200.000
2 | CKuota Internet Untuk | 6 orang Rp. 200.000 | Rp. 1.200.000
Panitia
3. | Transport Ke Mitra PkM (SMK) Rp. 100.000
Total Rp. 2.500.000

LUARAN KEGIATAN

Diawali dengan pembuatan poster untuk disebarkan dan didipublikasikan untuk dapat
memperoleh target market yang diharapkan dapat ikut berpartisipasi dalam kegiatan semi kelas
desain virtual. Setelah itu membuat background untuk partisipan yang akan mengikuti kelas.
Serta pembuatan sertifikat untuk yang telah mengikuti semi kelas desain.

M/ ) @/ O, N ) & 'Q

W | @ seatinar
SEMI iy
KELAS SEMI KELAS DESAIN
DESAIN (_/7
= % @ N\

Gambar 1. Kegiatan Awal
SEMI KELAS DESAIN el

Form "SEMI KELAS
DESAIN"

We have received your registration.
tion here.
which

KUISIONER "SEMI KELAS DESAIN"

Insert other informatiot

hi

Gambar 2. Kegiatan Lanjutan
Pembuatan form yang interaktif, dapat discan mengenakan barcode untuk memudahkan
partisipan dalam pendaftaran kegiatan serta pengisian kuisioner.
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Gambar 3. Desain Presentasi

Pembuatan layout presentasi materi, untuk pembuatan layout sendiri dipilih sesuai materi yang
akan diangkat, pada minggu pertama membahas tentang elemen dasar desain grafis seperti
keseibangan, vocal point, keselarasan, teori warna dll. Untuk materi minggu kedua membahas tentang
typografi, seperti jenis font, ukuran font, dll.

SEBUTKAN APA SAJA 5 PRINSIP
DESAIN DAN 2 TEORI WARNA
YANG PERNAH DI AJARKAN?
—

QuIZ1

JELASKAN APA PERBEDAAN FONT SANS
SERIF DAN SERIF DAN PERBEDAAN
COLUMN GRID DENGAN MODULAR GRID?

QuUIZ 2

JELASKAN MENGAPA POSTER INI BISA DI BILANG ™
DESAIN YANG BENAR? JELASKAN MENURUT KAMU,
BERDASARKAN APA YANG SUDAH DI AJARKAN

Gambar 4. Desain Quis
Diakhir pertemuan selalu diadakan quiz untuk 6 orang, 1 quiz dapat dijawab oleh 2 orang

tercepat. Quiz sendiri berguna untuk mengetahui apakah partisipan menyimsk dengan baik materi
yang disampaikan atau tidak.
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SEMI KELAS DESAIN

‘L.?. Prgrtsor hepedo Moo

Doftor kehodion

Email Usia Kelos Asal sekoloh Sesi 1 Sesi 2

styn3o@omolcom i 12 SMK Cohoyo So Tickot Hodr Ticka Hodkr

srcromaBgmofcon 186 12 SK Cohoya Sakt Tickok Hodke Tidok Hock

bohatiboyn@gralcom 180 12 SVK Cohoyo Sokti Ticko Hock Tk Hocke
rotonihicholor@gealcom 18h 12 SK Cohoyo S Hodk Hodk

Joson jerge Roga Nusa josoriogeogabusoBgmolcon 19 1 PKEM Bebita Ticok Hodke
ioncthancrield 48@gmaicom 160 10 S'K Cohoyo S Hode Hock

marcelino0s04@omoi.con 170 1 SVK Cohoyo Sk Tido Hodke Tk Hock

chvinopahiev@omolcon 17 i SYK Cohoyo Sous Hode Tidok Hode
alfyanchio@gmolcon 18n 12 SN 29 jokarta Hode Hode

lesshrioyo0706@gmalcon 178 1 SMK Cohoyo Sou Hod Tickot Hodle
severkuciod 28pralcon 1 1 SVK Cohoyo Sou Hode Hodke

221203rando@omolcom 17 u K Cohoya S Hodr Ticot Hode

maioongel)S27@gmallcon 178 1 SMK Cohoyo Sou Tidot Hock Tidok Hodke

natomeloui2| @gralcon 17 12 SMEN 2 jooto Hode Tickot Hode

shocoisodSBgealcom 158 10 SMAN | Lesbong Hod Tickot Hodke

sonoosetona? 4@gealoom 168 11 SMAN | Lesbong Hodr Tickot Hodlr
pudhyosoiBomallcon 156 1 SMIN 30 jororta Hode Hock

cthifaumoih] 4@gmoicon 16n 11 SMEN 30 jooria Hodr Ticks Hodke

nudini | 8hvBomadlcom 160 10 SMN 30 jororia Tidot Hodke Ticdon Hocke

soinumclodS | 6@gmolcon 160 1 SN 30 jorio Hod Tidot Hoke

senopromucyoPgmallcon 160 10 SMIN 30 joota Tickok Hodkr Ticen Hock

limdnaimioshyurgBgmallcon 160 10 SVEN 30 oot Hodk Ticko Hock

lhmabun07038gsalcom 160 11 SYAN | jolario Ticko Hodr Tickox Hodke

pecntichp@omolicom 160 10 S¥K Cohoyo Soui Hodk Tido Hock

onsloinc@omolcom 1660 10 S¥K Cohoyo Soul Tickok Hodlt Ticok Hodke

mcstudio34@omodcon 160 12 SYK Cohoyo Sl Tickot Hodke Tidon Hodke

pncparamitho@gralcom 160 1 SMA Monudieni Bedosl Hodk Tidot Hodke

febrionsariputroBgrallcon ) u SVK Cohoyo Saui Ticko Hodkr Ticoa Hodk
Aexoncho Kiono Dewt 5 deardmicncdedscdgroicon 158 u SYK Cohoya Soull Hodk ook
Surya Dy b Pom i 1 MK Cohoyo Sau Hodk Hodk
hon Chordo lcauber28@gmalcom 17 12 SK Cohoyo Sakti Hodk Fodk

Richo Sycio Al Khicr rchosyolal 67@gmolicom 17h u SMEN 46 joharta Hock Ticoh Hock
M Aryo Fouei fouzicrya0d@gealcon 19 12 SVK Bholdl Anincyo Hock Hodk
Sally Mercioni sallgrercion2 3@gmalcon 17h 12 SYK Cohoyo Sais- Hock Hody

Gambar 5. Absensi Peserta

Dengan ada nya kegiatan PkM tentang kelas virtual yang membahas tentang materi desain dasar
desain grafis dapat dilihat bahwa ketertarikan yang besar dalam proses belajar tidak perduli dengan
media yang diberikan walaupun online, selain itu materi yang disampaikan dapat dimengerti dan
dipahami dengan baik karena adanya olahan desain dalam melakukan presentasi menjadi lebih
menarik.

Gambar 7. Acara Minggu Kedua
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Review Semi Class Design

Gambar 8. Hasil Review

SIMPULAN

Berdasarkan hasil kegiatan PkM yang telah dilaksanakan, ternyata siswa banyak yang jenuh
dengan pembelajaran melalui daring, maka dari itu diberikan model pembelajaran baru secara daring
yang lebih menarik pada materi dasar desain grafik. Pembelajaran dilakukan melalui aplikasi Zoom
Meeting dengan audience beberapa siswa SMK jurusan multimedia di Jabodetabek. Materi yang
disampaikan dengan PowerPoint yang ditampilkan dengan desain-desain yang menarik dan tulisan
yang mudah dibaca sehingga siswa mudah untuk memahami materi yang disampaikan. Setelah
mengikuti pembelajaran dapat dilihat bahwa siswa antusias mengikuti pembelajaran hingga selesai
pembelajaran.
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